
Tor wyborów

Akcja:
Możesz ukraść do 20 SZ innemu graczowi, jeśli je posiada.
 
Produkuje:
Wino.
1SZ za każdego agenta w tej dzielnicy.

Akcja:
Możesz sprzedać dowolny towar jaki posiadasz za 2K6/2 SZ 
zaokrąglone w górę.
 
Produjuje:
Mięso.
2SZ za każdego agenta, który znajduje się w tej prowincji.

Akcja:
Za każde zapłacone 2SZ możesz przenieść dowolnego 
agenta z prowincji, w której się znajduje, do prowincji 
sąsiadującej.
 
Produjuje:
Oliwki.
1SZ za każdego agenta, który znajduje się w tej prowincji.

Akcja:
Za każdą zapłaconą sztukę złota możesz zabić jednego 
agenta przeciwnika.
 
Produkuje:
Weapons.
2SZ za każdego agenta, który znajduje się w tej prowincji .

Akcja:
Za każdą sztukę złota jaką zapłacisz by wykonać tą akcję 
możesz przesunąć dowolny znacznik o jeden punkt w dół, 
na torze przeciwnika.
 
Produces:
Zborze.
3SZ za każdego agenta w tej prowincji.

Akcja:
Zapłać 10SZ, wzbudzasz rebelię w dowolnej prowincji.  

Produkuje:
Jedwab.
2SZ za każdego agenta, który znajduje się w tej dzielnicy.

Nigdy się nie buntuje.
Akcje w tej dzielnicy, zawsze rozpatrywane są jako ostat-
nie.
Gracz z największą ilością agentów w tej prowincji decydu-
je o ilości kości rzucanych by przesunąć znacznik na torze 
wyborów. W przypadku remisu, gracz z najmniejszą ilością 
punktów, podejmuje tą decyzję.

Akcja:
Za każdych 2 agentów w tej prowincji i 1SZ gracz może 
zrekrutować dodatkowego Agenta na następną turę. Za 
każdego agenta, którego już zrekrutowałeś, zapłać dodat-
kową sztukę złota. Każdy gracz może użyć tej akcji, jeśli 
posiada agentów w tej dzielnicy. who places Agents in this 
provice can buy Agents.

Produjuje:
Broń.
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